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파이썬 기본문법 - 자료형

● 숫자열

○ ex) 1+3 / 10 * 7 / etc...
● 문자열

○ ex) ‘Hello world!’ / a + b / etc...
● 리스트

○ ex) [1, 3, 5, 7, 9] / etc...
● 튜플

○ ex) (1, 2, ‘a’, ‘b’) / etc...

● 딕셔너리

○ ex) {‘name’ : ‘Jeong’ , ‘birth’ : ‘0618’} / etc...



숫자형

● 정수형
○ a = 123
○ b = 45
○ c = -6

● 실수형
○ a = 1.2
○ b = -3.45 



숫자형의 사칙연산

● 사칙연산



숫자형의 사칙연산

● a의 b 제곱을 나타내는 연산자



숫자형의 사칙연산

● 나눗셈 후 나머지를 반환하는 연산자

● 나눗셈 후 몫을 반환하는 연산자



숫자형 실습

1. 국어 : 90, 수학: 80, 영어: 70 의 평균을 구하세요.
2. 2의 12제곱을 구하세요.



문자열



문자열 안에 따옴표 넣기



문자열 여러줄 넣기



이스케이프 코드

● 프로그래밍할 때 사용할 수 있도록 미리 정의해 둔 “문자조합”
○ \n : 줄바꿈
○ \t : 수평탭
○ \\ : 문자 ‘\’
○ \’ : 문자열 안의 작은따옴표
○ \” : 문자열 안의 큰따옴표



문자열의 더하기 / 곱하기

● 문자열 합치기

● 문자열 반복하기



문자열 반복 응용

● 문자열 반복하기를 이용하여 사각형을 만들어보세요.



문자열 인덱싱

● 각 문자의 번호를 붙인 것.
● 파이썬의 첫번째 숫자는 ‘0’



문자열 슬라이싱

● 문자열 인덱싱처럼 단순히 한 문자만을 뽑아내는 것이 아니라 단어를 뽑아낼 
수 있는 것.

● ex ) a[0:4] = a에서 0,1,2,3을 뽑으세요



문자열 인덱싱 VS. 문자열 슬라이싱

● 문자열 인덱싱

● 문자열 슬라이싱



문자열 슬라이싱

● 원하는 부분을 뽑아낼 수 있다.

● 시작, 끝 번호를 생략하면 처음부터 뽑아내거나, 끝까지 뽑아낸다.

● -기호를 사용할 수 있다.



슬라이싱으로 문자열 나누기



(슬라이싱을 이용한) 문자열 바꾸기



문자열 포매팅

● 문자열 내의 특정한 값을 바꿔야 할 경우가 있을 때 이것을 가능하게 해주는 
것이 바로 문자열 포매팅이다.



문자열 포매팅

● 숫자 대입

● 문자열 대입

● 변수 대입



문자열 포매팅

● 2개 이상의 값 넣기

● % 문자 사용하기



.format() 함수 사용하기

● 포맷 함수 사용하여 포매팅하기

● 2개 이상의 값 넣기



문자열 관련 함수

● 문자열 길이(len())

● 특정 문자 개수 세기(.count())



문자열 관련 함수

● 특정 문자 위치 찾기 (find, index)



문자열 관련 함수

● 문자열 삽입하기(.join())

● 대문자 만들기(.upper())

● 소문자 만들기(.lower())



문자열 관련 함수

● 공백 지우기(.strip())



문자열 관련 실습

● 문자열 바꾸기(.replace(,))

● 문자열 나누기(.split())



문자열 실습

1. 전화번호에서 하이픈을 제거하고 출력하세요
a. 010-1111-2222

2. 전화번호의 마지막 4자리만 출력하세요
a. 010-1234-5678

3. 소문자 a를 대문자 A로 변경하세요
a. abcdef1234aa32a

4. a:b:c:d 를 a#b#c#d로 바꾸세요
a. replace 함수 사용
b. split과 join 함수 사용


